Farming Simulator 22

Guida da l'alavaur

© 2024 Les Publications du Marcel - v1.4-2



2/86

Table des matieres

I g Yo 18 ot o Ir= T B=1 11V Z= T [ 3
[T Yo 1T | =T PP 4
[T ol 1< 2= )G 6
=T oo Yol [ ] 1= PP 11
T 0 00 U 0 1= 12
ST o o T8 1 L= PP 13
STV T o =T P 14
Acheter et CoONStruire SUr UN Lerrain. . ..o.vei i e e e e aneeas 15
Acheter des animaux pour son exploitation. ... ..o e 31
o ol L =] o < PP 37
Le paysagisSme POUN 188 NUIS ...uiiiii i et e e e s e e s e e e e eeannnnes 42
RS o8 0] o= il 1= | 44
o110 Lo L= U= =T | 44
(o =Y L= e [T T o] o1 45
Planter des Plantes . ... 45
Les autres options de CoONSErUCHION ...t e 46
2 1T = ] o 46
o T 11 T o o o 47
Y 1T 1 = L G 47
[ 7=Tolo] o= o] o PSP 48
N 7= = 50
L'élevage selon le site de JeUXVIAE0.COM .i.uiiiri ittt ite it e are s ennernernaennes 50
L'élevage selon le site de SUPErSOIUCE ... vttt e 52
L'élevage selon le Site AStUCE JEUX PS4 .. .iiuiiii ittt eenaes 54
L'élevage des vaches selon le site de BIOCS.NEWS......cviiiiiiiiiiii i i e nae e 57
Comment bien débuter selon le site TECh & CO...uiviiiiiiiiiii i e 58
Documentation DVD FS 22 PS4 En (traduite) ....c.ooniiiei i e e e 62
Documentation DVD FS 10 ..ttt e e et s e e e s s s e e e e s s eannnneeeeeannns 64
ECrans d’aide AU JEU FS 19 1uvuiiruiieeieee et e e et e et et et e et et et e e e et et et e e r e e eenees 68
ECONOMIE DASIGUE «..vvveeieei e ettt e et e e et e e e et e e s et e e st e e s et e e s e et e e s eba e esebaeeseenns 68
Bases de /agriCUIUINE. .. i e e 69
A o g T=1 [ToY = u o o e [ I =T o 1= o 4 = o | 71
(@8 T =YY 01T = =P 73
Ve (oW LU I 1Yo a Lo 1T o PP RPRPIP 78
Y 1T =L G 79
RSV V7 [ oL U1 = 81



3/86

Introduction a I'élevage

Farming Simulator 22! permet de pratiquer I'élevage d’abeilles, chevaux, cochons,
moutons, poules et vaches.

Pour faire tout cela, ou en partie, il vous faudra un (ou plusieurs) terrain(s), des voies
d’acceés, des batiments adaptés, des véhicules adaptés, des enclos adaptés et des
animaux :

e des terrains pour mettre vos constructions dessus (on ne peut pas s’installer sur
le terrain d’un voisin)

e des voies d’acceés (a dessiner avec l'outil Constructions => Paysagisme =>
Peindre?) parce que vous n’étes pas censé pouvoir circuler dans un champ cultivé
avec un transpalettes (méme si le jeu le permet, c’est quand-méme un peu
irréaliste)

e des batiments adaptés, ce sont des granges qui proposent par exemple une
alimentation en eau automatique

e des enclos, c’est évident

e des véhicules, c’est pour aller chercher les ressources nécessaires a la confection
de leur nourriture

e et des animaux encore plus évident.

Ce document?® se proposer d’aider le nouveau joueur a lancer son activité d’éleveur
avec FS 22 dans les meilleures conditions.

C’est parti.

1 Un jeu Giants Software.
2 Le lecteur trouvera un tuto sur l'outil Paysagisme en annexe.
3 Autres documents d’aide disponibles ici : http://didier.morandi.free.fr/Ipdm/doc



https://farming-simulator.com/
http://didier.morandi.free.fr/lpdm/doc
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Les abeilles

Pour les abeilles, qui produisent du miel a la tonne sans avoir a leur donner quoi que
ce soit d’autre qu‘une ruche (ou plusieurs), achetez des ruches, positionnez-les pres
d’un champ (cela le fertilisera un peu), puis positionnez le point de récolte du miel ou
vous voulez, si possible prés d’un accés carrossable pour charger votre palette dans
votre Pick-Up, et c’est tout. Sachez qu’une ruche « fertilise » un champ a 25 métres
alors qu’un ensemble de 33 ruches, par exemple, porte a 150 m.

Quand vous avez un lot de pots de miel sur votre palette, chargez-la dans votre véhicule
(a la main, s’il n'y a qu’un paquet, ce ne sera pas trop lourd, sinon : transpalettes) et
vendez-le. Pour connaitre le ou les points de vente, affichez la liste des prix (Options
=> onglet Prix*) :

4 Le lecteur aura compris que, dans ce document, on ne se contente pas de dire le Quoi, on expose aussi
le Comment, ce qui est beaucoup plus utile au débutant.
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Puis recherchez « Miel », vous obtenez le nom des acheteurs potentiels, cliquez sur un
nom en déplacant le curseur avec L, demandez le positionnement d’un marqueur sur
la carte, rendez-vous sur place avec votre automobile (un grand trait vertical dans le
paysage qui vous entoure vous indiquera l'emplacement), cherchez le « spot »,
I’'endroit exact ou déposer votre marchandise, garez-vous sur la zone de déchargement
et puis voila. Le déchargement est automatique? si le spot est le bon®.

A savoir : la démarche est la méme pour vendre tout ce que vous allez produire, mais
certains biens ne peuvent étre vendus que dans des « lieux de production ». Le filtrage
de la carte (Options > Carte > Points importants > désélectionnez tout sauf
« Productions ») vous en affichera les emplacements.

Nous avons fini avec le chapitre sur les abeilles.

Entrons maintenant dans le vif du sujet de I'élevage.

5 Pas besoin d’enlever les sangles non plus, il suffit de se garer sur I'emplacement de déchargement.
6 Pour information, le spot pour décharger le miel n’est pas sous le silo, mais un peu plus loin sur la
droite (un roman de Fred Vargas, 1996) dans la cour...



Les chevaux

OER ©®

Une fois que vous avez acheté et positionné un enclos (avec grange si possible) sur |'un
de vos terrains, achetez des chevaux. Allez sur I'icOne représentant une patte, appuyez
sur L37 et vous avez le menu du négociant en bétail, qui s'appelle Le marché aux

Bestiaux Haut-Beyleron.

7 Ce document a été réalisé avec le jeu sur SONY PS5.
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Vous pouvez aussi lui rendre visite et, si vous y allez avec une bétaillére, cela vous
évitera les frais de livraison.

Pour localiser le négociant en bétail, affichez la carte (Options), puis supprimez toutes
les icobnes du menu Filtres, sous-menu Points importants, sauf la derniere, Autres.
L'icone du négociant représente une téte d’animal (cercle jaune en haut & gauche dans I'image

ci-dessous) :
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Pour accéder au menu Filtres, utilisez le baton de joie gauche, déplacements droite-
gauche pour sélectionner le sous-menu Points importants, déplacements haut-bas pour
sélectionner les icbnes a cacher, X pour cacher/faire apparaitre. Toutes les icones
correspondantes disparaitront de la carte et il n‘en restera que trois : Négociant en
bétail, silos de chargement SNCF (ou vous pouvez louer a I'heure un train de
marchandises pour transporter votre fret®, le charger et le décharger) et le
Concessionnaire Armand Moteurs (anciennement Magasin dans FS 19).

COMMANDES

Silo SNCF. Ic6ne de gauche : chargement, a droite : déchargement.

COMMANDTS

Armand Moteurs, LE magasin.

8 Oui, vous pouvez monter dans la loco mais non, quand le train quitte la carte, pas vous !
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Cliquer sur le point d’interrogation affiche I'aide (onglet Assistance du menu Options).

Une fois les chevaux achetés, ils se retrouvent dans votre enclos. Vous pouvez changer
leur nom par défaut (Options => Animaux => sélectionner un cheval => Renommer).

ANIMAUX

Poule 2 i
L/ Vente Informations de l'enclos

CONDITIONS

Paill

e 9 N9

, Coq
Vente:

ti Holstein
Vente

NOURRITURE
M» Cowboy U

! Vente: 235 Ag: 3 mois Ca

Temper Santé 0% ) ol

Vente
Ate 1,500 L

Midnight
Vente:

Zia

Vente:
Liberty
Vente:

Jasmine
Vente:

- Pablo
L Vente

Sur la copie d’écran ci-dessus figurent les informations suivantes :

: nom du cheval

: prix de vente dans sa condition physique actuelle

: age

: santé

: puberté (tant qu’il n‘est pas a 100%, il ne se reproduira pas)

: propreté (augmente avec l'action Nettoyer)

: forme physique (augmente progressivement avec les actions de Monter)
: promenade quotidienne (augmente avec chaque action de Monter)
: paille de litiere (a répandre sur le sol avec une pailleuse?)

10 volume maximum de nourriture de l'enclos

11 : volume disponible d’avoine ou sorgho

12 : volume disponible de foin

ooNOTUP~,WNEH

Remarque : si vous leur donnez trop de foin, vous n’aurez plus de place pour leur
donner des aliments de base (avoine et sorgho), plus efficaces.

Pour interagir avec un cheval, approchez-vous de lui, un menu vous proposera de le
nettoyer ou de le monter. Si vous le montez, vous pouvez vous déplacer au pas, au
trot, au petit galop et au galop. Vous pouvez aussi sauter par-dessus des clétures. Un
pourcentage d’équitation vous affiche sa progression. Quand il atteint 100%, ramenez
votre monture a I’enclos, sa promenade quotidienne est terminée.

® Anderson Pro-Chop 150 ou Kuhn Primor 15070 M.
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Pour nourrir vos chevaux, déposez des bottes de foin et des sacs d’avoine ou de sorgho
sur l'icbne Déchargement

COMMANDES

CRANGE A CHEYAUX

Ne déposez pas de paille (contrairement a ce que |'on voit sur I'image ci-dessus), elle
est destinée a faire de la litiere, elle doit donc étre hachée et projetée avec une
pailleuse, comme déja dit. Si vous voulez vendre un cheval, louez une bétaillere pour
chevaux (Pavé => Outils => Transport des animaux), garez-la sur le symbole du menu
Animaux (la patte) prés de I'enclos, ouvrez la porte arriére, un menu vous permettra
alors de choisir le ou les chevaux a faire monter dedans (maximum deux), puis rendez
vous chez le marchand de bestiaux pour les vendre et n‘oubliez pas de restituer la
bétaillere (inutile de retourner au magasin, utilisez le menu Pavé => onglet Objets
loués => Rendre). Pour connaitre les conditions de votre élevage de chevaux,
approchez-vous de l'enclos, un texte vous affichera :

le nombre d’animaux dans |’élevage

le % de santé globale

le volume de nourriture disponible

le volume de paille de litiere disponible

Pour voir les parametres d'un cheval, approchez-vous de Ilui, vous aurez les
informations suivantes :

Nom

Type

Age

Santé
Reproduction
Equitation
Forme physique
Propreté
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Les cochons

COMMANDES

=
e
=
=
=
=
2
=
=
=
=
=

FORCHERE

« L'atout principal des cochons est leur production d'engrais sous forme de fumier et
de lisier, mais vous pouvez également vendre les cochons issus de la reproduction pour
du profit.

Cependant, pour obtenir un maximum d'engrais naturel et pour favoriser la

reproduction de vos cochons, il va falloir les nourrir en conséquence.

Ils mangent énormément, mais ne sont pas difficiles : vous pouvez leur donner du
mais, du blé, de l'orge, du colza, des tournesols, du soja, des pommes de terre, du

sorgho, et de la betterave sucriere ».

© JeuxVideo.com
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Les moutons

COMMANDES

BAMLE A reOu o6

« Les moutons se nourrissent d'herbe et de foin.

Ils produisent de la lainel® et du lait que vous pouvez apporter a un point de vente ou
a la filature, ou transformer a l'aide d'un batiment de production.

Il n'est pas difficile de s'occuper d'eux et ils génerent rapidement du profit, cependant
ils ne fournissent pas d'engrais efficaces ».

© JeuxVideo.com

10 pour qu'ils produisent de la laine, vous devez leur donner de I’herbe fraiche en plus du foin. Celle-ci
n’‘étant pas a vendre au Magasin, il vous faut la récolter !
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Les poules

COMMANDES

POULAILLER

« Les poules sont les animaux qui demandent le moins d'entretien.

Il vous suffit d'avoir un poulailler et de les nourrir de céréales (blé, orge, sorgho) pour
qu'elles produisent des ceufs.

Vous pouvez les apporter a un point de vente ou les transformer dans un batiment de
production ; a vous de voir ce qui rapporte le plus a une période donnée ».

© JeuxVideo.com
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Les vaches

CoOMMANDES

S

GRANGE A VACMES

« Les vaches sont un peu plus difficiles a satisfaire : leur alimentation doit étre plus
variée que celle des autres animaux, mais elles fournissent du lait, de la viande, du
fumier, et du lisier en retour.

Pour maximiser la production de lait des vaches Brun noir et Holstein, il vaut mieux les
nourrir avec des rations totales mélangées (RTM) qui sont produites en mélangeant du
foin, de la paille, de l'ensilage, et du complément minéral par le biais d'une
mélangeusell,

Vous pouvez également les nourrir avec de I'herbe, mais cela n'aura aucun effet sur
leur production ».

© JeuxVideo.com

11 pavé => Véhicules => Animaux. Ne cherchez pas Mélangeuses dans le menu, il n'y en a pas
d’indiguées (fallait savoir, I'auteur a mis un moment avant de les trouver...)



Acheter et construire sur un terrain

Si vous commencez le jeu avec le mode Gérant de la ferme, vous disposez d’un capital
de départ de 1,5 ME et zéro terrains, animaux, véhicules ou batiments, a part une
petite maisonnette!? (sympa) a la campagne :

v, -
| OB OORR

12 Que vous pouvez vendre 171 964€ si vous en voulez une plus grande. @




Vous concupiscez le champ 37 en face de chez vous

Vous voulez plus de terrain ? Achetez un champ (on voit comment tout de suite apres)
et allez y faire une petite promenade, un affichage indicateur vous confirmera a I’écran
son propriétaire, le type de culture - s’il y en avait déja une effectuée par I'ancien
propriétaire - et d’autres informations utiles :

1223880

INFORMATIONS DU CHAMP

Poraisé per

Tywe de culture
Croissance

Bonus de rendemant
Fertilind(s)

Le bandeau en haut a droite vous indiquant qu’il vous reste un peu plus de 1,223 ME
en banque, vous |'avez donc acheté 277 000 €.
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Maintenant, vous voulez aussi acheter le champ qui jouxte votre propriété a l'est :

12238680

INFORMATIONS DU CHAMP

Pasasce par
Type de culture
Creissance

Bonus de rendermant

Fertfisd(s)

Pour ce faire (a cheval), affichez la carte en utilisant Options!3 puis L1/R1 pour
sélectionner le premier choix, la carte (carré bleu a gauche dans I'image ci-dessous) :

FILTRES

< Types de cultures >

Ble % ]

Mais |
Tournesols {3
Soja
. de tarre
B. sucriéres
Canne b nucre |
Coton

Sorgho

13 | e bouton Options (PS4/PS5) vous donne acceés a l'ensemble des informations vous concernant, plus
I'accés au paramétrage du jeu et aux écrans d’aide. Le pavé, lui, donne accés a toutes les actions que
vous pouvez réaliser au cours du jeu : acheter ou louer des véhicules, des outils et autres objets, acheter
des constructions, des équipements « paysagers », agir sur le sol, planter des arbres, etc.
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Vous avez acheté le terrain 23 (oui, il a changé de numéro, ne demandez pas pourquoi,
personne ne sait @), vous voulez maintenant acquérir le champ 20 a l'est. Appuyez
sur L (baton de joie gauche L3), la carte affiche maintenant les terrains en mode Achat.
Positionnez le pointeur de la carte sur le terrain a acheter avec R (baton de joie droit) :

Appuyez maintenant sur R3, la carte vous affiche votre solde bancaire, le prix du terrain
et son numéro. Poour I'acheter, appuyez sur le bouton Acheter :

3

TERRAINS.




Acheter le terrain

Si vous avez les sous, validez, I'achat est fait (et le numéro changé, devenu 40...) :

FILTRES

< Types de cultures 1 >

Tournesols 1
Soja
P. da terre

B osucridres 5

Canne A nixcre |
Coton
Sorgho
Raisin
Olives

Pouplier

54076

INFORMATIONS OU CHAMP

Passsce par
Type de culturs
Creiw

Bom
Fertiiisdis)
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Ensuite, vous avez décidé de placer vos constructions dessus donc vous devez le

transformer de champ cultivé en terrain de terre. Pour ce faire (a cheval) : Pavé >
dernier onglet (a I'’échalotte) « Autres » > fleche a droite Construction :

AUTRES

Le menu Construction apparait :

GRAND GARAGE

5 (87 / 2600

Choisissez I'onglet Paysagisme :




Puis, avec la fleche en bas, descendez sur I'un des quatre choix d’action, ici Peinture
(avec la fleche droite) :

Ensuite, sélectionnez Terre comme type de « peinture » a apposer sur votre terrain.

(voir images page suivante).




Sélectionnez la taille et la forme de votre brosse. On rappelle que la fenétre d’aide (en

haut a gauche sur votre écran) peut étre affichée ou non via le menu Options >
Parameétres généraux > Fenétre d’aide > Oui/Non.

\VVous obtenez ceci :




COMMANDES

sol a été « peint » :

Remarque : On ne peut pas annuler une peinture, il suffit de repasser dessus avec une
autre matiere a « peindre ». Un point de détail a préciser, si vous voulez obtenir de
nouveau un champ a cultiver a partir d'une parcelle en terre, vous devez simplement
le labourer... (détail essentiel quand vous utiliserez des ouvriers pilotés par I'l.A. parce
qu’ils s’arrétent quand ils arrivent sur une zone non cultivée).




Peignhez soigneusement votre parcelle en avangant lentement :

COMMANDES

Et vous obtiendrez ceci :

993,009

Elle est pas belle, la vie avec FS 22 ? e
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Pour construire, c’est un peu différent. Faites Pavé > Autres > Construction > Animaux.
Un onglet pour chaque type d’animal apparait.

GRANGE A VACHES AVEC ROBOT
D'ALIMENTATION

Sélectionnez un batiment (plus ils sont grands, plus ils rapportent) et placez-le sur
votre terrain. Pour le faire tourner (vers le nord, sud, est, ouest), utilisez L1 et R1.

993,009

Vous pouvez aussi placer une construction directement sur un champ cultivé, la parcelle
d’emprise au sol deviendra automatiquement un terrain « constructible » :




Positionnez un enclos a chevaux sur votre terrain en terre, vous obtenez ceci :
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307,889

Voici I'enclos a moutonsss!4 avec son établel> :

GRANGE A MOUTONS

14 « Moutonsss ! Allons, mon enfant » : https:
15 Le jeu appelle « granges » des étables mais bon, on ne leur en veut pas.. @



https://www.youtube.com/watch?v=JCC--QrpAPg
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307,889

GRANGE A MOUTONS (GRANDE)

Animaus
Santd
Nowrviture

Puis I'étable a vaches :

GRANGE A VACHES

Antmass
Seevtd
Newrviture
Lait

Pakle

(T

Et la porcherie :




PORCHERIE

Ci-dessous, ce sont les ruches.

A droite, la zone de dép6t du miel apres production.

A placer ou vous voulez, mais si possible prés d'un terrain carrossable pour votre
véhicule de livraison (comme déja dit).




Commence a prendre forme, votre exploitation

Et voici le poulailler, avec son silo a grains pour les lepou.

Vous pouvez acheter du grain en sacs ou charger une remorque avec, le fait de
positionner un sac ou une remorque sur l'icone de déchargement va remplir le silo

automatiquement.

POULAILLER

Animmas
Saevid

Nowrviture




Acheter des animaux pour son exploitation

Pour acheter un ou plusieurs animaux, cliquez sur l'icbne en forme de patte, faites L3,
la liste des animaux a vendre apparait avec leur prix d’achat, choisissez un animal,
validez, choisissez le nombre de bétes a acheter, validez et vos animaux seront livrés
directement dans leur enclos, a votre charge sauf si vous allez directement chez le
marchand avec une bétaillere.




Ajoutez deux garages pour vos véhicules, tondeuse et autres, plus un hangar pour les
tracteurs et les remorques, et voila votre exploitation d’élevage toute préte :




POULAILLER

Antmmas
Samtd
Nowrviture




100,296

POULAILLER

Animus
Saetd
Nowsrviture

PALETTE

Pussédt par
Masse
Tuts

0296

GRANGE A VACHES

Anlmsa




GRANGE A MOUTONS (GRANDE)
&

Animaas
: Samie
[EERETET

Nowrviture

100,296,

PORCHERIE
Animasc
- 7 Seevtd
W~ Nowrriture
Usier
Paiie

1T, TN WOV




100,296

GRANGE A CHEVAUX

Animmas

Samé

Reprodu tion
Equitation
Foema physiaue
oo, WS %Q Propraté

100,296

IIZ UM Y
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Et le reste ?

Bon, vous avez vos terrains, vos constructions et vos animaux, mais il vous manque
encore quelques trucs :

Un tracteur (pour tirer une remorque grand format)

Un véhicule de livraison

Un transpalettes

De la nourriture pour vos animaux

Du foin, de la paille et autres

Une petite remorque (pour aller chercher du grain)

Une grande remorque (pour les balles de foin, paille, etc.)

Avec ¢a, vous allez (enfin) pouvoir commencer a bosser !

153,980

153,960




153,980

150,480

Pour remplir votre remorque avec du grain, prenez la palette avec votre transpalettes
et placez-la au dessus de la remorque, le versement est automatique.




COMMANDES

Vous voila équipé :

¥
-
"
N f
Ll
o

Une fois que vous avez chargé des balles sur une remorque, n‘oubliez pas de les

sangler :
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Le paysagisme pour les Nuls

| PAYsAGISME

Pourquoi « pour les Nuls » ? Parce que c’est trés trés compliqué, et encore, selon les
avis des experts, les Devs ont simplifié le fonctionnement de I'outil par rapport a FS 19,
bien qu’ils aient ajouté un certain nombre de choses.

Le menu Paysagisme est accessible via Pavé => Construction => onglet Paysagisme.
Une fois dans le menu, tous les déplacements d’un sous-menu a un autre se font avec
les quatre fleches (PS5). N'utilisez pas Rond pour sortir d’'un sous-menu, vous sortirez
du menu principal (sauf quand vous étes en train de modifier ou de peindre le sol, la
touche Rond vous fera alors revenir au menu principal).

Le menu Paysagisme propose quatre outils :

Sculpter le sol
Peindre le sol
Planter des arbres
Planter des plantes

Et un bouton Démolir (pour supprimer une construction, une partie de cléture, etc.).

Un conseil : N'UTILISEZ PAS l'outil Sculpter le sol pour élever ou abaisser une zone, il
est toujours aussi bugué qu’avec FS 19. Si vous sélectionnez une zone, (curseur rond
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ou carré, pareil), et que vous l'abaissez d’'un cran, I'action de la relever ensuite (pour
annuler) ne vous donne toujours pas la surface initiale, mais crée une bouse ingérable
méme si vous passez une brosse dure pour adoucir le sol apres.

De plus, avec FS 19 on pouvait quitter la partie et revenir sur la derniere sauvegarde
automatique, avec FS 22 quand vous appuyez sur Options (PS5), cela crée
automatiquement une sauvegarde avant de pouvoir quitter la partie, donc...

Evidemment, il vous reste toujours la possibilité de quitter le jeu quand vous constatez
que vous avez fait une niaserie, mais bon...

Soulever WS

®

Annuler

@, ©

Abaisser

Madifier la forme du curseur

®

Changer la force de la brosse

Changer la taille de la brosse

Zoomer la caméra

Pivoter la caméra

| PAYsAGISME

353.8%1864,575

Résultat de I'action Abaisser

Cela dit, en utilisant la force de la brosse la plus basse, on arrive quelques fois a quelque
chose de correct.

Un truc a savoir, chaque clic validé vous coltera 10€ et vous verrez votre solde
diminuer d’autant en haut a droite de votre écran.

C’est d'ailleurs tres pratique pour savoir si votre action de nivellement a été prise en
compte ou pas (si vous avez cliqué trois fois et que vous n‘avez dépensé que 10€, c’est
que les deux derniers clics n‘ont pas été pris en compte).
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Sculpter le sol

L'outil Sculpter le sol permet quatre actions :

e Elever/baisser

e Niveau
e Adoucir
e Pente

Elever/baisser modifie le niveau du sol a I'emplacement du curseur (zone jaune/rouge
tracée sur le sol la ou aura lieu I'action). NE PAS UTILISER sauf si vous avez des heures
de pratique...

Niveau permet de mettre la zone sélectionnée a I'horizontale (a utiliser avec
précaution)

Adoucir régularise le niveau du sol entre deux surfaces de hauteur différente
Pente permet (théoriquement) de tracer une pente entre deux points. Une petite demi-
heure passée avec cette fonction n‘a pas permis a l'auteur de réussir a créer quoi que

ce soit d’autre qu’une pyramide de 10x10m et de 100m de haut!é... @

Le curseur peut étre rond (utile pour arrondir des angles de chemins) ou carré (utile
pour tracer des droites).

La brosse a plusieurs duretés d’action. Commencez par la plus faible.

On répéte notre conseil : Vous avez fait une bétise, quittez le jeu et revenez, c’est pour
I'instant la seule solution connue pour annuler une action inconsidérée.

Peindre le sol

L'outil Peindre le sol permet de donner au sol différents aspects (béton, terre, herbe,
etc.) Il y en a dix.

Contrairement a l'outil précédent, il suffit de repasser sur une texture erronée pour la
remplacer.

Attention, un champ cultivé peut étre peint mais la zone traitée ne retrouvera pas son
statut de champ cultivé si vous ne repassez pas dessus avec un cultivateur.

Un truc utile a savoir, peindre une portion de champ lui supprime son attribut de champ,
donc un ouvrier embauché pour une action particuliére sur ce champ s’arrétera a la
zone peinte et repartira dans l'autre sens.

Les options de |'outil Peindre sont les mémes que celles de I'outil Sculpter le sol.

16 On promet qu’une version 2 de ce Guide comportera tout ce qu'il faut savoir sur I'outil Pente du menu
Paysagisme...
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La différence entre Herbe et Herbe seche peut évoquer les golfs de France a I'heure ou
nous mettons sous pressel”’...

Planter des arbres

L'outil Planter des arbres permet de... planter des arbres.

Vous disposez d’une vingtaine d’espéces et de tailles différentes.

Planter des plantes

Et I'outil Planter des plantes permet de planter de I’'herbe de pré (avec des fleurs qui
poussent) et des buissons de toutes tailles.

Contrairement aux clotures et aux lampadaires que I'on verra ci-apres, on ne peut pas
revendre un arbre ou une plante pour les remplacer par autre chose.

Quant au bouton Demolir, il suffit de placer le curseur (rond blanc) sur la construction
ou l'objet a démolir, il devient rouge, validez et voila :

COMMANDES

X Démoun

GRAND GARAGE EN BOIS

2¥007 Wea ™

17 Premiére version de ce document écrite en aolt 2022, pendant la canicule !
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Les autres options de construction

Rappel : les options du menu Construction sont, outre Paysagisme :

Batiments
Production
Animaux
Décoration

Le but de ce document étant de traiter de I'élevage, on ne va pas trop développer
I'utilisation de ces menus, qui est assez évidente.

Pour naviguer dans les sous-menus, utilisez les fleches haut et bas, pas la touche Rond
qui vous fera quitter le menu principal.

Batiments

Comme son nom l'indique, le menu Batiments permet d’acheter et de placer des
constructions diverses :

Abris

Silos

Extensions de silos
Conteneurs

Outils

Corps de fermes



Production

Pour les sites de production, utilisez le menu Production. Vous pouvez méme placer
des panneaux solaires et des éoliennes via le sous-menu Générateurs !

USINE DE BIDGAZ 99 KW

Animaux

Le menu Animaux permet d’acheter et de placer des étables, granges et autres
paturages, et aussi la niche du chien (« Autres ») !

PATURAGE POUR VACHES




Décoration
Quant au menu Décoration, il donne acces a la gestion de cl6tures, éclairages

(« Lumieres ») et autres abris de jardin. Pour ce qui est des clotures, privilégiez celle a
75€ le metre linéaire, sinon toutes vos économies vont y passer...

Les éclairages sont variés :

e Projecteurs halogenes
e Lampadaires simples ou doubles
Bornes lumineuses

R ————
¥ pbcomamion. |

PROJECTEUR SIMPLE

&5 / 2600)

LA P EATE
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Et voici les abris :

VIEIL ABRI DE JARDIN EN BOIS

it 1raeass
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Annexes

L’élevage selon le site de JeuxVidéo.Com

« Dans Farming Simulator 22, vous pouvez vous concentrer sur |'élevage d'animaux.
Vous pouvez élever des chevaux, des vaches, des moutons, des cochons et des
poules!8, Pour ce faire, vous devez équiper votre ferme en conséquence avec des enclos
gue vous pourrez trouver au magasin et placer grace au model® Construction. Vous
pourrez ensuite acheter des animaux aupres du négociant en bétail.

Les animaux peuvent étre livrés chez vous par le négociant en bétail, mais la livraison
n'est pas gratuite, alors pensez a acheter ou louer une bétaillere et garez-la a proximité
du négociant en bétail pour transporter vos animaux vous-méme. Une fois les animaux
en votre possession, il va falloir vous en occuper pour en obtenir des bénéfices. Si vous
en avez les moyens, pensez a acheter une grange pour qu'ils soient automatiquement
alimentés en eau. Si vos animaux sont suffisamment agés, bien nourris, et heureuy, ils
pourront se reproduire.

Les poules

Les poules sont les animaux qui demandent le moins d'entretien. Il vous suffit d'avoir
un poulailler et de les nourrir de céréales (blé, orge, sorgho) pour qu'elles produisent
des ceufs. Vous pouvez les apporter a un point de vente ou les transformer dans un
batiment de production ; a vous de voir ce qui rapporte le plus a une période donnée.

Les moutons

Les moutons se nourrissent d'herbe et de foin. Ils produisent de la laine et du lait2o,
gue vous pouvez apporter a un point de vente ou a la filature, ou transformer a l'aide
d'un batiment de production. Il n'est pas difficile de s'occuper d'eux et ils génerent
rapidement du profit, cependant ils ne fournissent pas d'engrais efficaces.

Les chevaux

Pour pouvoir gagner de I'argent grace a vos chevaux, vous devez les entrainer. Plus la
forme physique d'un cheval est élevée, plus il se vendra cher. Pour augmenter leur
forme physique, vous devrez les chevaucher. Un indicateur en haut a gauche de I'écran
vous dira si vous avez atteint les besoins journaliers en exercice du cheval. Pensez
également a les brosser régulierement et a les nourrir de fagon appropriée : vous
pouvez leur donner du foin, mais préférez I'avoine et le sorgho qui sont plus efficaces.

Les vaches

Les vaches sont un peu plus difficiles a satisfaire : leur alimentation doit étre plus variée
que celle des autres animaux, mais elles fournissent du lait, de la viande, du fumier, et

18 On peut aussi « élever » des abeilles, ce qui s'appelle I'apiculture, comme chacun sait.
19 C’est un sous-menu natif du jeu, pas un mod.
20 plys exactement les moutons produisent de la laine et les brebis du lait... @
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du lisier en retour. Pour maximiser la production de lait des vaches Brun noir et
Holstein, il vaut mieux les nourrir avec des rations totales mélangées (RTM) qui sont
produites en mélangeant du foin, de la paille, de I'ensilage, et du complément minéral
par le biais d'une mélangeuse?!. Vous pouvez également les nourrir avec de I'herbe,
mais cela n'aura aucun effet sur leur production.

Les cochons

L'atout principal des cochons est leur production d'engrais sous forme de fumier et de
lisier, mais vous pouvez également vendre les cochons issus de la reproduction pour
du profit. Cependant, pour obtenir un maximum d'engrais naturel et pour favoriser la
reproduction de vos cochons, il va falloir les nourrir en conséquence. Ils mangent
énormément, mais ne sont pas difficiles : vous pouvez leur donner du mais, du blé, de
I'orge, du colza, des tournesols, du soja, des pommes de terre, du sorgho, et de la
betterave sucriere. »

21 pavé => Véhicules => Animaux. Ne cherchez pas Mélangeuses dans le menu, il n'y en a pas
d’indiguées (fallait savoir, I'auteur a mis un moment avant de les trouver...)
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L’élevage selon le site de SuperSoluce

« Il y a cinq espéces d'animaux différents dans Farming Simulator 22 : les vaches,
les chevaux, les cochons, les poules et les moutons. Chaque espéce a besoin d'un enclos
spécifique, d'un soin particulier et vous apportent des ressources?? différentes. Si les
animaux sont bien traités, ils pourront se reproduire et vous aurez ainsi la possibilité
d'en vendre. A cette liste se rajoute les abeilles, qui ne nécessitent, elles, aucun
entretien.

Pour construire des enclos, rendez-vous a la boutique et choisissez "Construction" dans
I'onglet "Autres". Sélectionnez ensuite I'enclos que vous souhaitez installer. Vous ne
pouvez installer un enclos que sur un terrain qui vous appartient.

Des que vous possédez des enclos, vous pouvez acheter des animaux a la boutique en
choisissant "Négociant en bétail" a partir de I'onglet "Autres". Sélectionnez alors I'enclos
désiré puis la quantité d'animaux.

Les animaux ont besoin essentiellement d'eau et de nourriture.

Les chevaux

Pour que vos chevaux soient rentables, vous devez entretenir leur forme physique.
Pour cela, vous devez les monter chaque jour pour les entrainer, mais aussi les nettoyer
et les brosser. Niveau alimentation, il est conseillé de leur donner de I'avoine ou du
sorgho (60%), mélangé a du foin (40%).

Les cochons

Les cochons sont un excellent moyen d'obtenir de I'engrais pour vos cultures. Vous
pouvez leur donner un mélange de mais ou de sorgho (50%), de blé ou d'orge (25%),
de soja, de colza ou de tournesol (20%), et enfin des pommes de terre ou des
betteraves (5%).

Les vaches

Les vaches fournissent plusieurs ressources tres intéressantes, comme du lait, de la
viande, du fumier et du lisier. Pour optimiser au maximum le rendement des vaches,
vous devez leur donner des rations totales mélangées (foin, paille et ensilage). Si vous
leur donnez de la paille, vous obtenez du fumier.

Les moutons

Avec des moutons, vous allez pouvoir produire de la laine pour la vendre. Ces animaux
sont assez faciles a satisfaire, puisqu'ils demandent uniquement de I'herbe et du foin.

Les poules

Les poules sont encore plus faciles a satisfaire que les moutons. Placez un poulailler,
donnez du blé, de I'orge ou du sorgho et attendez qu'elles pondent des ceufs. Vous

22 Au sens de « profits ».
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pouvez alors revendre ces ceufs ou les utiliser dans une chaine de production.

Les abeilles

Enfin, terminons cette liste par les abeilles. Ces insectes ont juste besoin de ruches et
produisent du miel automatiquement. »
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L’élevage selon le site Astuce Jeux PS4

« Les abeilles

Les abeilles sont I'une des options les plus rapides et les moins chéres pour commencer.
Les abeilles sont I'un des nouveaux animaux de Farming Simulator 22 et sont l'une
des meilleures formes de revenus passifs, avec quelques mises en garde.

Avec les abeilles, il vous suffit de les placer et de fournir un point ou leur miel sera
envoyé. De la, le miel sera transporté et soit vendu, soit utilisé a plus grande capacité
via la chaine de production.

Cela dit, vous pouvez élever des abeilles pour aussi peu que 1 300 $, bien que I'on
suggere de voir grand et de choisir la plus grande ruche qui colte 19 000 $ et donne,
en difficulté normale au moins, généralement une palette de miel par jour.

En plus d’étre une forme de revenu bon marché, les abeilles conferent également un
petit bonus de rendement aux pommes de terre, au canola et aux tournesols si les
ruches sont placées a proximité de ces champs. Il est a noter que vous n’avez peut-
étre qu’un seul point de collecte de miel, alors assurez-vous de lI'avoir dans un endroit
fréguenté pour suivre la production.

Le miel peut étre vendu tel quel ou utilisé dans la production de céréales si vous
possédez l'installation appropriée.

Les poules

Les poules sont la deuxieme source de revenus la plus passive en ce qui concerne les
animaux, et élever des poules est un excellent moyen de vraiment gagner de I'argent
au début de votre carriére.

Les poules sont des animaux bon marché. Elles colitent 5 $ chacune, plus des frais de
livraison si vous n’avez pas votre propre remorque pour transporter le bétail. Il y a
deux choix disponibles de poulaillers : un paturage relativement bon marché pour 6
000 $ pouvant contenir 30 poules ou un poulailler a 79 000 $ US qui peut abriter 360
poules.

Le meilleur rapport qualité-prix ici est d’opter pour le plus grand poulailler.
Premierement, les paturages pour tous les animaux représentent plus de travail car ils
nécessitent de l’eau que vous devrez leur apporter. Les poulaillers et les étables
fournissent automatiquement I’eau a vos animaux.

Deuxiemement, achetez un coq pour féconder les poules - on recommande un coq pour
10 poules. Avoir plus de poules est une meilleure stratégie a long terme que de vendre
des ceufs a court terme. Un joueur a commencé son poulailler avec 6 coqgs et 60 poules
et, apres sa deuxiéme année, sa population de poules était de 246 sans en avoir acheté
d’autres.

Les poules peuvent manger du blé, de I'orge et du sorgho, qui sont tous des récoltes
abondantes. Cependant, choisissez le sorgho comme culture fourragére car il peut étre
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utilisé aussi bien pour les poules que pour les chevaux.
Les moutons

Les moutons eux-mémes sont une bonne source de revenus. Ce sont les derniers que
je qualifierais de passifs. Avec une bergerie, votre seule préoccupation est de fournir
de I'herbe ou du foin pour les nourrir et les garder heureux.

Les moutons peuvent arriver a un prix plus élevé de 97 000 USD pour la meilleure
étable capable d’héberger 25 moutons, mais ce sont des animaux qui valent bien
I'investissement pour leur sous-produit : la laine.

La laine se vend bien en |'état, avec une moyenne de 1 000 a 1 300 $ par m3, ce qui
met une palette compléte a environ 4 000 $. Mais l'argent réel consiste a transformer
la laine en tissu dans une filature, ce qui fait plus que doubler le prix de vente.

Les vaches

Les vaches sont I'un des animaux de ferme les plus emblématiques, vous pouvez donc
commencer ici lorsque vous ajoutez des animaux a votre ferme, mais elles nécessitent
plus de travail que les abeilles, les poulets et les moutons.

Pour étre heureuses et productives, les vaches ont besoin d’un mélange d’aliments
connu sous le nom de ration totale mélangée (RTM). La RTM est composée d’herbe, de
foin et d’ensilage que vous devrez fabriquer vous-méme, a moins que vous n’achetiez
la grange automatisée pour 722 500 $ US. Celle-ci dispose d’un robot d’alimentation
automatisé qui s’occupe des animaux pour vous. Néanmoins, vous devrez fournir
I’herbe, le foin et I'ensilage, ce qui prend du temps et des efforts.

Les vaches sont des animaux qui produiront également du lisier qui pourra étre utilisé
comme engrais liquide pour vos champs. Si vous ajoutez de la paille a la grange, elles
feront du fumier a la place, qui peut également étre utilisé comme engrais ou vendu a
I'usine de biogaz pour gagner un peu plus d’argent.

Les chevaux

Les chevaux tiennent une grande part dans la liste des animaux actifs, mais nécessitent
un peu moins d’entretien que les vaches en ce qui concerne les matériaux nécessaires
pour les élever. Pour les chevaux, vous aurez besoin de paille pour la litiere, d’avoine
ou de sorgho et de foin pour l'alimentation, et si vous choisissez une grange plutét
qu’un enclos (ce qui est fortement recommandé), vous n‘avez pas a vous soucier de
I"'eau.

Les chevaux sont moins gourmands en ressources qu’en temps.

Il n’y a pas de sous-produits a vendre a partir des chevaux. Au lieu de cela, les chevaux
sont des animaux qui nécessitent votre temps sous forme d’entrainement, ce qui
augmente leur valeur. Vous devrez les monter quotidiennement et les garder bien
entretenus afin de renforcer leur santé et leur forme physique et d’augmenter aussi
ainsi leur valeur.
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Vous pouvez acheter un cheval pour 500 USD et aprés sept mois d’alimentation,
d’équitation et de toilettage, le vendre pour environ 1 300 USD, ce qui n‘est pas un
mauvais profit. J'ai testé toutes les différentes races de chevaux, et il n'y a pas de
différence monétaire entre les animaux.

Les cochons

Les cochons sont les animaux les plus gourmands en ressources disponibles dans le
jeu. Les cochons ont besoin d’'un bon mélange de cultures pour répondre a leurs besoins
alimentaires, les cultures suivantes étant classées de la plus efficace a la moins
efficace :

e Mais/Sorgho — 50 %

e Blé/orge — 25 %

e Soja/Canola/Tournesol — 20 %

e Pommes de terre/betteraves a sucre — 5%

Bien que vous n‘ayez pas nécessairement a les nourrir de toutes les cultures ci-dessus,
VOUS ne pourrez pas maximiser vos profits autrement.

Pour éviter de faire pousser toutes ces cultures, fournissez aux cochons de la nourriture
pour cochons du magasin. Cependant, ce n’est pas le choix le plus rentable, car chaque
palette de nourriture de 1 000 L co(ite 1 000 $.

Les cochons sont des animaux qui feront du lisier comme sous-produit mais pas du
fumier (méme si vous ajoutez de la paille dans la grange, qui est nécessaire comme
matériau de litiére). Cependant, ils doivent étre dans la grange pour le faire; il ne peut
pas étre produit dans des paturages pour cochons, ce qui fait des étables une meilleure
option pour gagner plus d‘argent.

Comme les chevaux et certaines vaches, vous gagnez de l'argent en élevant et en
vendant des cochons. Il n'y a pas de différence de prix entre les races - uniquement
cosmétiques - et si tous leurs besoins sont satisfaits, les cochons se reproduiront
généralement tous les 4 a 5 mois une fois qu’ils auront atteint I’age approprié.

Pour maximiser les profits avec ces animaux, investissez vous-méme dans une
remorque pour animaux pour transporter vos cochons (chevaux et vaches) jusqu’au
vendeur d’animaux afin d’éviter de payer les frais de transport.

Voila qui termine les bases de I'élevage et de I'entretien des animaux dans Farming
Simulator 22. Les animaux peuvent étre un ajout amusant et rentable a votre ferme,
ainsi que quelgue chose pour occuper votre temps entre la plantation et la récolte des
cultures. Ils sont également un excellent moyen de gagner plus d’argent pendant les
mois d’hiver, lorsque |'agriculture n’est pas une option. »
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L’élevage des vaches selon le site de Blocs.News

« Les vaches sont les animaux les plus emblématiques et les plus polyvalents a élever
dans Farming Simulator 22. Les vaches produisent de nombreux produits lorsqu’elles
arrivent a maturité et peuvent générer d’énormes profits pour votre empire agricole.
Voici donc un guide détaillé, étape par étape, pour tirer profit des vaches dans FS 22.

Voyons comment acheter des vaches, les nourrir et tirer des bénéfices de ces animaux.
Comment acheter une étable a vaches

Allez au magasin et sélectionnez le menu de construction.

Choisissez I'onglet animaux et sélectionnez un paturage adapté dans la section Vaches.
Choisissez un des quatre paturages de la section Vaches:

Paturage bovin fermé de base: Il peut contenir 15 vaches et vaut 75 000 $.
Petite étable: Elle peut contenir 45 vaches et vaut 254 000 $.

Grande étable: Elle peut contenir 80 vaches et vaut 518 500 $.

Grande étable automatisée pour l'alimentation des vaches: Elle peut contenir 80
vaches et vaut 722 500 $. Cette étable nourrira et alimentera les vaches
automatiquement, ce qui augmentera leur productivité et leur santé. Bien qu’un
robot nourrisse les vaches automatiquement, vous devrez fournir le foin,
I’'ensilage et la paille.

Comment acheter des vaches
Allez au magasin et cliquez sur le marchand d’animaux.
Choisissez un bovin que vous voulez placer dans |'étable que vous avez achetée.

Vous pouvez aussi vous rendre au symbole de la patte de I'animal et faire transporter
automatiquement le bétail dans votre étable, ce qui colQtera un peu plus cher.

Il y a trois choix dans chaque race, qui different par leur age (0 mois, 12 mois et 18
mois) et leur prix en conséquence.

Vous avez le choix entre quatre races de vaches. Pour accélérer la croissance de votre
troupeau de bovins, achetez des vaches plus matures.

Vous pouvez acheter des Brown-Swiss et des Holstein pour I’élevage laitier, tandis que
vous pouvez acheter des Angus et des Limousin qui sont des vaches a viande et peuvent
étre utilisées pour la reproduction.

Vous pouvez économiser vos frais de transport si vous disposez de la remorque Wilson
Silverstar qui peut transporter et décharger jusqu’a 12 vaches a I'étable. »
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Comment bien débuter selon le site Tech & Co

« Vous y étes. Vous venez de créer une premiéere partie sur Farming Simulator 22
(disponible sur consoles, PC et Mac). Vous voila propriétaire d'un domaine agricole,
d'une moissonneuse-batteuse, de deux tracteurs (cela peut varier en fonction de la
carte choisie et du niveau de difficulté, ici "nouveau fermier"), d'outils en tout genre,
de quelques champs et 100.000 euros ont été déposés sur votre compte en banque.
Une pléthore de missions vous attend, mais vous ne savez pas par ou commencer?
Tech&Co a élaboré un guide pour vous, si I'ouverture du Salon de l'agriculture vous
donne des envies de campagne.

1 - Moissonner, semer, cultiver et vendre

Lors de votre arrivée dans la ferme, vous avez a disposition un important parc de
véhicules agricoles. Ils constituent une partie de la valeur réelle de votre exploitation,
avec le nombre de terrains que vous possédez. Un premier champ est, d'ailleurs, semé
en blé. Vous pouvez le récolter et stocker le grain dans I'un des silos de votre ferme.

Les silos sont déja (partiellement) remplis de différents types de culture. Grace a ce
stock existant, vous pouvez vendre du grain que vous n'avez pas récolté vous-méme,
aux consommateurs les plus offrants (les prix varient en fonction de la période de
I'année). Cela vous constituera une base financiere solide pour débuter. Veillez a
conserver un peu de blé pour la deuxieme étape.

Deux autres champs vous sont offerts. L'un doit étre semé, I'autre cultivé puis semé.
Vous avez a disposition un semoir, qui permettra de disséminer les graines pour les
prochaines récoltes. Le choix de la semence est primordial, tant les prix des cultures
varient. Il est recommandé de choisir le Soja, qui demeure la céréale qui se vend le
mieux.

Attention toutefois, les semences sont régies par les saisons. Vous ne pourrez pas
planter des graines de Soja en juillet/ao(t mais en avril/mai. Le cultivateur, lui, vous
permettra de travailler la terre afin qu'elle puisse étre semée.
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rarming =
Simulstop 2

peovon (EIT0)

2 - Elever des poules

Aprés avoir brillamment passé la premiere étape, il est temps de passer aux choses
sérieuses. Vous avez désormais un capital assez important pour investir dans un
poulailler. Il en existe de différentes tailles: plus il est grand, plus vous pouvez y mettre
de poules. Mais la demande en blé sera d'autant plus importante.

Apreés quelques nuits passées dans leur enclos, les poules produiront des ceufs. Ces
derniers se vendent a prix d'or dans les boulangeries, les épiceries ou les magasins. Il
s'agit de I'un des types de production les plus rentables. Les poulaillers ne demandent
pas beaucoup d'entretien. Un coup de balai suffira pour garder la productivité des
poules a 100% (a condition qu'elles soient bien nourries).

Farming.: .
Simulator 2

3 - Produire de la laine

Vous commencez a devenir stable financierement et pouvez donc réaliser des
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investissements plus importants. Le prochain concerne I'enclos a moutons. Comme
pour le poulailler: plus le batiment est important, plus il vous demandera de ressources.
Mais a terme, il vous sera aussi plus profitable.

Pour que vos moutons produisent de la laine, il faut les nourrir avec de I'herbe fraiche.
Vous devez, donc, acheter une faucheuse et une autochargeuse. Aprés un passage avec
le premier outil, collectez I'herbe fraiche et déversez votre remorque pleine dans I'étable
a moutons. Apres quelques jours - voir quelgues semaines - ils commenceront a
produire des palettes de laine.

Dans un premier temps, vous pourrez vendre les palettes directement au client qui en
demandera le meilleur prix. Lorsque votre affaire croit, vous pouvez acquérir une usine
de tissu. Cette derniére transformera votre laine en vétements, que vous pourrez
vendre a de meilleurs prix.

Farming: .
Simulator 22

4 - Expérimenter la sylviculture

L'entretien des foréts. Voila une activité qui demande un sérieux coup de manette.
Dévoilée dans Farming Simulator 2015, elle est depuis une tache incontournable du
jeu. La sylviculture ne demande pas de dépenses pharaoniques - a moins que vous
n'aimiez les abatteuses (pour lesquelles il faudra débourser presque 300.000 euros).

Une trongonneuse et une remorque équipée d'un grappin, pour y sceller les rondins de
bois, suffiront. Vous pourrez transporter votre bois a la scierie, ou la recette sera
calculée a partir de la taille du tronc (longueur et largeur). Comme pour la laine, vous
pouvez posséder une usine a fabriquer du mobilier. Aprés transformation de votre bois,
vous vendrez vos meubles a bon prix.
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Farming.
Simulator 2

5 - Installer des éoliennes (et autres générateurs)

Qui n'a jamais révé de gagner de l'argent en laissant les heures s'écouler? Farming
Simulator le permet, a condition d'installer des éoliennes.

Le vent est modélisé dans le jeu et il varie selon les saisons. Le rendement de vos
éoliennes peut donc évoluer. Des frais d'entretien s'ajouteront a la note d'une
installation déja tres colteuse. Les éoliennes demeurent néanmoins tres rentables sur
le long terme, car vous étes maitre du temps. Vous pouvez accélérer le rythme du jeu
jusqu'a ce que vos éoliennes vous rapportent le jackpot.

D'autres générateurs sont disponibles a I'achat depuis I'éditeur de carte (Giants Editor).
D'immenses panneaux photovoltaiques pourront, aussi, vous rapporter de l'argent. »

Willem Gay pour Tech & Co
24 février 2024
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Documentation DVD FS 22 PS4 En (traduite)

Soins aux animaux

Vous devez prendre soin de vos animaux en les nourrissant, en leur fournissant de |'eau
et de la paille pour la litiére a I'aide d'une pailleuse?3. Si vous avez acheté une étable
pour animaux, elle est automatiquement alimentée en eau. Lorsque les vaches, les
moutons, les cochons et les poules sont heureux et assez vieux, ils se reproduisent et
de nouveaux animaux sont ajoutés a votre population animale.

Poules

e Nourriture : blé, orge, sorgho
¢ Produit : Oeufs

Les poules produisent des palettes d'ceufs qui apparaissant a coté du poulailler. Mettez-
les dans votre véhicule avec un chariot élévateur et vendez-les ou livrez-les dans vos
batiments de production.

Chevaux

e Nourriture : foin, avoine, sorgho
e Produit : Chevaux entrainés

Les chevaux peuvent étre dressés puis revendus a profit. Chaque cheval a un niveau
de forme individuel. Montez vos chevaux pour les entrainer et augmenter leur valeur.
Ils ont besoin de litiere de paille et d'eau. Et n'oubliez pas de les brosser ! Vous pouvez
méme leur donner des noms personnalisés.

Moutons

e Nourriture : herbe, foin
e Produit : Laine

Les moutons produisent de la laine. Pour vendre la laine, vous devez saisir la palette
au paturage des moutons avec une fourche a palette et la transporter a la filature

locale. Vous pouvez également livrer la laine a votre propre point de production pour
un traitement ultérieur.

Cochons

e Nourriture : presque tout
e Produit : Cochons, lisier, fumier

Les cochons peuvent manger du mais, du blé, de l'orge, du soja, du canola, des
tournesols, des pommes de terre et des betteraves a sucre. Comme les vaches, ils

23 A savoir : la paille doit étre mise dans la pailleuse lorsque celle-ci est positionnée sur le lieu de
déchargement dans une étable, sinon vous aurez un message: « Vous devez d'abord
remplir I'’équipement » méme si vous l'avez déja fait.
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produisent du lisier et du fumier lorsqu'ils sont nourris. Récupérez-le dans une cuve a
lisier et utilisez-le comme engrais.

Vaches

e Nourriture : herbe, foin, ensilage, ration totale mélangée (RTM)
e Produit : Lait, lisier, fumier

Vos vaches produisent toujours du lait mais vous pouvez améliorer leur productivité en
leur donnant une meilleure alimentation. Vous pouvez également vendre des vaches a
profit. La meilleure nourriture pour vos vaches est la ration totale mélangée (RTM).

Abeilles

e Nourriture : -
e Produit : Miel

Les ruches placées via le menu de construction produisent du miel, qui peut étre
transformé ou vendu directement. Placez vos ruches a c6té des champs et vous vivrez
bientot au pays du lait et du miel, car les abeilles augmenteront le rendement des
cultures de canola, de tournesol et de pomme de terre. Le miel sera livré dans des
zones de livraison librement placables sur la carte.
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Documentation DVD FS 19 Fr

Toutes les trois moissons, vous devez épandre de
la chaux sur vos champs a l'aide d'un épandeur a
engrais. Cela améliore le rendement de 15 %.

FOURRAGE

Vous devez produire du fourrage pour nourrir vos animaux.
Pour fabriquer des balles de :

afoge
Herbe

Foin Paille

Utilisez une faucheuse pour couper
I'herbe. Vous pouvez trouver de I'herbe
a couper presque n'importe ou, mais
vous pouvez egalement planter vos
propres champs d’herbe.

Faites sécher I'herbe a l'aide d'une
faneuse pour produire du foin.

i
o0

Placez I'herbe ou le foin en andains a
I'aide d'un andaineur.

Faconnez des balles avec la paille,
I'herbe ou le foin préalablement
fauchés a l'aide d'une presse a balles.

. TEEEENTY B

P IR Y

Ramassez les balles & |'aide d'une
chargeuse de balles.
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PAILLE HACHEE

La paille hachée est produite en hachant des cultures a |'aide d'une
ensileuse a fourrage. Vous pouvez utiliser du mais, du blé, de l'orge
ou du colza pour en fabriquer.

Assurez-vous de :

- Utiliser la barre de coupe adéequate pour cette culture.

- Atteler une remorque puisque |'ensileuse a fourrage ne dispose pas
de réservoir intégre.

B ensiace

Pour transformer I'herbe ou la paille hachée en ensilage, vous devez :
- La décharger dans un silo « bunker ». Vous pouvez vous en procurer
un dans le magasin.

- Compacter le tas en roulant au-dessus. Le silo doit étre rempli a au

moins 10 %.

- Recouvrir le silo et commencer le processus de fermentation.

- Découvrir le silo une fois la fermentation achevée.

A TR

+//

RATION TOTALE MELANGEE (RTM)

Vous pouvez optimiser la production de lait de vos vaches en les

B
.

-
=3

g
~

~ nourrissant a l'aide de RTM. La ration totale mélangee est produite en
mélangeant foin, paille et ensilage dans une mélangeuse. Placez deux
balles de foin rondes et une balle de paille ronde dans la mélangeuse,
puis ajoutez de I'ensilage.

~
O

4 1v‘.




Dans le jeu, vous pourrez acheter des vaches, des moutons, des
cochons, des poules et des chevaux.

g Commencez par acheter un enclos dans le magasin. Vous pouvez
el cnsuite acheter des animaux auprés du négociant en bétail local.

Vous pouvez ramener les animaux vous-mémes en
utilisant une bétaillére. Dans le cas contraire, le
négociant en bétail vous les livrera directement dans
votre enclos, moyennant finance.

Pour prendre soin des animaux :

- Donnez-leur de |'eau

- Nourrissez-les

- Changez leur litiere de paille a I'aide d’'une pailleuse
- Nettoyez leurs auges

Lorsque les animaux sont suffisamment heureuy, ils se reproduisent
et de nouveaux animaux s'ajoutent a votre cheptel, a I'exception des
chevaux.

ey wor
B U R ST, v T
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s
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E
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ANIMAUX NOURRITUR PRODUITS :‘
COCHONS | Ey.... M
- | \}(, Ble et orge Fumier et lisier

~« .:'\‘"
m ﬁ %\ Colzz, tournesol et soja

\ 3z
Pommes de tenre et betteraves sucrieres

VAC”Es E Herbe E Lait

m Ensilage et foin
: oo e
\J] Ration totale melangée

Fumier et lisier

MOUTONS E E Herbe et foin e Laine

2n

POULES | gy . -

CHEVAUX | ... |

' La valeur d’'un cheval dépend de sa forme physique, de sa santé et de
sa propreté.

__‘ Forme physique : Ils doivent étre montés tous les jours afin
i d’améliorer leur forme physique. |

Santé : Pour rester en bonne santé, les chevaux ont besoin d'une
litiere de paille propre, ainsi que d’eau et de nourriture.

Propreté : 1| faut régulierement les laver et les brosser. |




Ecrans d’aide du jeu FS 19

(Options => onglet Assistance, ou clic sur un point d’interrogation sur la carte).

Economie basique

Gagner de l'argent




Dépenser de l'argent

Bases de 'agriculture

Labourer, semer et récolter




Travail des champs

Labourage

Semis et plantation




Récolte

Amélioration du rendement

Chaulage




Elimination des mauvaises herbes

M{ . e

w.d

Ramassage de pierres

Plombage

Paillage

g
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Cultures spéciales
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Paille hachée et ensilage
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Tubercules

Cultures intermédiaires
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Canne a sucre




(canne a sucre, suite)

Raisin et olives
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Agriculture saisonniere

Calendrier des cultures
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Animaux







Alimentation et déchets

Sylviculture

Des plants aux copeaux
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Divers

Création de personnage

r

Menu du mode construction




Transport




Ouvrierde UIA
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Icones : Véhicules

1) oy

2) ®
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Icones : Outils
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Icones : Apercu des véhicules

Pour les écrans d’aide de FS 22 qui sont au moins une centaine (ou presque), |'auteur
n‘a pas vu l'intérét de les copier/coller ici...

http://didier.morandi.free.fr/Ilpdm/doc/FS22 Guide pour les eleveurs.pdf
Commentaires, remarques et suggestions bienvenus : didier.morandi@free.fr
Version 1.4-2 du 5 mars 2024.
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